e-OGRENME PLATFORMLARINDA ARANMASI GEREKEN OZELLIiKLER

Glinlimiiz 6grencileri dijital doniisiim cagina taniklik etmektedir. Burada ki temel sorun
dijital iceriklerin sunuldugu ve etkilesimlerin sagladig1 e-6grenme platformlarinin nitelikli olup
olmadigidir. Niteliksiz platformlar hem maliyet hem de zaman agisindan kayiplara neden
olabilen ayn1 zamanda 6grenmede beklenen nitelik ve nicelige ulasilamamasi gibi bir sonuca
gotiirebilen ortamlardir. Ogrenme amaciyla segilen bir e-dgrenme platformunun tasarim
ozellikleri ve goz boyayici niteliklerinin diginda sahip olmasi gereken 06z nitelikler s6z
konusudur. Uygun ve etkili bir e-6grenme platformu oncelikle amagli olmali ve amacina hizmet
eden bir icerikle hizmet vermeli. Ayn1 anda eglenme, dinlenme, 68retme ve sosyal iletisim
amaci giiden bir platformun amaclhilik agisindan avantajli oldugu sdylenemez. Odaginda
o0grenme olan ve bu baskin amacin etrafinda sekillenen yan amaglardan olusan bir amaglilik

ozelligi, uygun ve etkili e-6grenme platformlarinin temel bir niteligidir.

E-6grenme platformlar1 birbirinden bagimsiz oldukga farkli igeriklere sahipse, baskin
bir amacin oldugunu sdylemek miimkiin degildir. Bunu en ¢ok ¢ocugu eglendirdigini iddia eden
anlamsiz ve bagimsiz oyunlar ya da egzersizler igceren platformlarda gormekteyiz. Dolayisiyla
uygun ve etkin e-6grenme platformlarinda amag-igerik uyumuna dikkat etmeliyiz. Uygun ve
etkili e-6grenme platformlarinin bir diger 6nemli 6zelligi siirecin bir 6grenme modeli {izerine
kurulu olmasidir. Yani bilimsel olarak calisilmis ve etkili bulunmus pratiklerin yer aldig1 bir
sistematik tasarim tizerine platformun kurulmus olmasi gerekmektedir. Bu durum su sekilde
ifade edilebilir. Bir platformda 6grenme etkinlikleri problem ¢6zme siireglerine odakli sekilde
ilerlerken birdenbire akilda tutmaya dayali siireclerle karsilagiimamalidir. Birden fazla 6grenme
siireci kullanilsa bile sistematik ve anlamli bir cergeve igerisinde siire¢ler bir araya
getirilmelidir. Amaglilik ve sistematiklik disinda, uygun ve etkili e-6grenme platformlari
kullanici dostu olmalidir. Teknoloji deneyimi bireyler arasinda ayni diizeyde degildir.
Teknolojiye iligkin deneyimleri yeterli olmayan bireylerin bile rahatlikla kullanilabilecegi
nitelikte olma durumu saglanmalidir. Yine nitelikli e-6grenme platformlar1 kanit temelli bir
tasarima sahip olmalidir. Platformlarin gerisindeki tasarim ilkeleri ve sistematigi, ne gibi

kanitlara dayanarak bu platformlarin gelistirildigi acik ve anlasilir bir sekilde rapor edilmelidir.

Etkili ve nitelikli e-6grenme platformlar: iiyelerine hesap verebilir olmalidir. Platform
kullanim1 6ncesi ve sonrasina ait Ol¢limlerin kanit olarak kullaniciya rapor edilmesi hesap

verebilirlik agisindan olduk¢a Onemlidir. Etkili ve nitelikli e-6grenme platformlar1 ayni



zamanda pedagojik ilkeleri dikkate almalidir. Cocugun yasina uygun igerik, zorlayicilik ve
anlasilirliga sahip olan, ¢ocugun etkinlikler karsisinda gecirdigi siireyi kontrol eden ve 6nlemler
alan bir platform olmast 6nemli bir gerekliliktir. Etkili ve nitelikli bir e-6grenme platformu
ekran karsisinda hareketsiz gecirilen zaman igin ve parlak ekran etkisinin neden olacagi
olumsuzluklar i¢in karsi onlemler igeren nitelikte olmalidir. Cok ilgisiz ve baskin fiziksel
etkinlikler degil yeterli diizeyde fiziksel etkinlikler iceren ekran karsisinda gegirilen siireyi iki
saati agsmayacak sekilde kisitlayan ve diizenli olarak ekran kullanimi konusunda uyarilarda
bulunan bir platform niteligi saglanmalidir. Etkili ve nitelikli bir e-6grenme platformunun
erisebilirligi ve devamliligr da olduk¢a onemlidir. Farkli cografi bolgelerden c¢ok nitelikli
olmayan araclarla ulagilabilen ve siirekli giincellenen e-6grenme platformlarinin tercih edilmesi
daha olasidir. Yasanan sorunlar iletildiginde hemen cevap alinabilen ve sorunu giderebilen
uygulamalar onemli avantajlar saglamaktadir. E-6grenme platformlarinin farkli 6grenen
gruplarmna iligkin farkli nitelikte ve uygun zorluktaki etkinlikleri saglamasi da onemli bir
zorunluluktur. Ogrenme giicliigii, 6zel yetenek ya da tipik gelisim gdsteren cocuklara ne
diizeyde hitap edildigi platformun kalitesini gostermektedir. E-6grenme platformunun kiinyesi
de 6nem arz etmektedir. Yani platformun kimlerce ne zaman ve ne amagla gelistirildiginin
acikca ifade edilmesi de zorunludur. Bu bilgi, platformun AR-GE siire¢lerinin bir {iriinii olup
olmadigini, yetkin kisilerce gelistirilip gelistirilmediginin, platformun zararli etkilerinin 6n

goriiliip goriilmediginin ve yonlendirici olup olmadiginin anlasilmasini kolaylagtirmaktadir.

Son olarak, etkili ve nitelikli bir e-6grenme platformu kullanici 6nerisi ve doniitleri ile
stirekli gelisim halinde ve siirekli glincellenerek dinamik tutulan bir uygulama olmalidir. Bunu
giincelleme paneli ile diizenli olarak gostermeli ve kullanici bilgilendirilmelidir. E-6grenme
platformlarinin yayginlagmasi, nitelik ve etkililik ag¢isindan sorunlarin goézlenmeye baglamasi
onlar1 glinlimiizde 6nemli bir tartigma alani haline getirmistir. Yukarida izah edilen niteliklerin
dikkate alinmasi kullanicilarin hem daha dogru tercihler yapmasini hem de iiye olduklar

platformlardan bilingli bir sekilde yararlanmalarini kolaylastiracaktir. Nisan 2024
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